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Agora você não vai ter mais vergonha 
de falar que gosta de games, você 
pode ler a Plug'n Play no ônibus sem 
esconder a capa. Afinal, qual outra 
revista tem esse visual retardado? 
Queremos agradecer o VJ João Gordo 
que mostrou ter um extremo bom 
gosto em games ao pagar um pau para 
a nossa edição. 

E por falar em gordo, haja saco para 
o Papai Noel trazer todos os jogos que 
estão saindo de toneladas neste natal. 
Nesta edição nós mostramos o que 
há de melhor neste mês, em matéria 
de videogames. Ao ler a Plug'N Play 
você não vai sair por aí falando que o 
Dural é da Sony e que o Daytona CCE 
só tem duas visões, pois aqui NOS 
JOGAMOS!!! (e não copiamos matéria 
da FAMITSU, eh! eh! eh!) 


Team Plug'N Play 


Troféu Joinha: caso você não saiba este 
magnífico prêmio é dado pelos nosso 
experts para os jogos com pontuação 
acima de 91%. 

Abaixo nós daremos mais umas dicas 
para que você não se perca lendo sua 
revista favorita! 


Mas, como entender 


Conheça a versão lupiniquim de lara Croft, novidades 
de Castlevania para NG e ainda a polêmica que a 
Sega está causando com a equviças ão de patente para 
a troca de visões em jogos 3- 


A opinião dos editores e seus sábios comentários sobre 
jogos animais (e alguns nem tanto!): Final Fantasy 7 
americano, Resident Evil. Top Gear Rally. Samurai 
Showdonu 4. 


QUAKE 2. nós vimos e vocês irão conhecer a mais nova 
obra-prima da ID. Pode babar até o flatal, Ho-Ho-Ho..., 
porque a versão final só porlá mesmo!! 


De Mortal a OddWorld. passando por Mace: 

The Dark fige. com muitas fotos e informações 
animálescas de 13 jogosze você quiser saber mais, 
Ei a revista logo. véio! 


PEITOS. PEITOS, PEITOS E ALGUMAS BUNDAS. Duas 
páginas sobre o jogo das minas poligonais mais gostosas! 


Yes!!!, neste mês falamos sobre 
emuladores de videogame para PG. je sepode 
achar muitacoira boá destes “progrâminhas” 
mirabolantes, Confere lá. 


peipon A | 


essa de quadro de notas ? 


A Plataforma Informações do game Nota Final 


de jogadores 
extras 


O RPG da Sonic Team. Shinning lhe Holy Ark. 
coma Ruca completa para você ver TUDINHO 
deste grande jogo, 


Várias apelações e dicas de todos os 
consoles para voce. Pode olhar, cara, eu não 
estou vendo mesmo!!! 


Yocê está doido para entrar em contato com a gente. 
se tiver coragem mande suas cartas e se prepare... 
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A SENSUAL IARA CROFT 
MOSTRA O SEU CHARME 


Depois de aparecer na lista “Top 50 Shakers In the Digital 
World” na revista Time Digital ao lado de Bill Gates e George Lucas, 
a musa digital mostra a sua sensualidade em carne e osso. A 
gostosa aí ao lado é inglesa Rhona Mitra, de 22 aninhos. A Core, 
programadora de Tomb Raider, vem exibindo o seu maior trunfo em 
feiras de jogos na Europa e EUA, e com uma beldade dessa da pra 


adivinhar que no mínimo chamar a 
atenção foi garantido. 

A Brasoft, distribuidora do jogo 
aqui no Brasil (PC), através de um 
Ip ARS ray concurso, também já escolheu nossa 


TEKKEN TERA same 
ANIME EM 98 


brasileira, mas a inglesa caiu feito um 
sonh...ops, luva. Agora vamos ver se o 
j Como era de se Goparal da maioria SE filme Se E ou E 
ogos que fazem sucesso no Japao, sera lançado uma bomba milionária Ho oodiana. 
Uma sério de OVA(OriginalVideo Anime) deste i AM 
sucesso da Namco. Ê Ea 

É anime de Tekken terá 2 episódios de 29 
minutos cada. Os dois episódios saem dia 21 de 
janeiro e fevereiro respectivamente. 

Marçarão presença apenas os personagens &* 

de Tekken e Tekken 2. Os fãs da série poderão saber 
mais sobre a relação de Kazuya e Heihachi Mishima, 
seu “querido” pai. Quem sabê també o anime expli- 
cará como Kazuya se engraçou 
com Jun Kazama, para dar no 
que deu: Jin Kazama, o filho 
pródigo de Tekken 3. Será que 
vai ser melhor que o movie de 
Street? Não sei, mas espero 
que lançem mais animes do 
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T = Via q EB nas 
A Sega do Japão conseguiu 
tranha polêmica que vem dando 
alar. Ela patenteou uma técnica 
rogramação que tinha sido criada 
eus programadores a cinco anos 


E 


Ê Chega mais informações do uma jogabilidade não linear, com 
jogo que foi um dos mais elementos adventures. Um exemplo disso 
| | comentados na Tokio Game Shown que agora você terá que ficar atento com 
s| desse começo de ano. À Konami o período do dia. Um jogador que resolver 

não para com seu suporte para 0 p oa q à 

N64! fazer exploração a noite, tem bem mais 
- | Segundo a Konami, C64 chance de sair vivo do que aquele que 
terá não apenas o novo caçador de explora de dia. Um sistema semelhante 

vampi-ros Schneider Belmont, como, ao de Castlevania 2. = 


mais 3 novos personagens. Personagens: 
isso pegar, a Nintendo patenteia o 


Cornell Reinhart, Kola, i 
Ê e Carrie Easterfield são Ep 

controle analógico, a Takara, o escape “A » 

(vide Toshiden) e por aí vai (virar uma 4- >». E) s 


palhaçada). O fato é que a briga já 

começou, e a Namco e Sony ,entre 

outras, já entraram na justiça contra a 
. Sega. Para saber mais quando essa 
* história acaba, fique plugado nas 
próximas edições. 


“e primeira pessoa. Quem quiser 

“oferecer diferentes visões nos seus 

“jogos, terá que pagar pela licensa da 
Sega, isso se ela quiser licenciar! Se 
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, Para quem não sabe, 
à ygs Doctor V64 é um aparelho de “edição” de 


PSX 2 NEWS 

Todo mundo sabe que parte do sucesso do 
PSX no mundo e principalmente no Brasil, se deve 
ao fato de poder comprar um CD pirata por menos 


que US$ 10 através de um chip conversor. 


| 
o 


/ jogos de N64, a 0 pela erpresdenneaa Como a Sony sabe como é sentir no bolso 

A (tinha qua aro de DiRear nos a um prejuízo daqueles, ela vai colocar um chip no 
do aparelho não era de piratear jogos, mas | d | | Ê d 

E elioaio son io ipader modificam cera console, que detecta qualquer alteração em sua rede 


de circuitos e impede que os piratas de plantão 
consigam instalar conversores universais em sua 
placa mãe. Claro que existe a possibilidade de algum 
acker driblar a proteção anti-pirataria do PSX2 
(Lembra que esse chip demorou para aparecer para 
o PSX). 
FE (FIG T 


a. 
pcTo TEKKEN 3, A DEMORA!!! 

Y Para quem espera ansiosamente o lançamento 
desse jogaço, parece que vai ter que esperar mais um 
pouco. A Namco, informou à imprensa japonesa que não 
está com pressa de lançar o jogo e não faz a mínima 
previsão de quando for lançado. Isso se deve a dois fatores 


RS) +“ de qualquer jogo (para mim isso é pretexto!) 
ds “4 e O sistema utilizado para tal fim é o 
Eca “Spatializer&Trade” dotado de Surround 

j Sound&Trade, due junto com um software 
r especial para PC's, possibilita a reprodução 
rs: de jogos de N64 em um CD-Rom de 

8x velocidades “incorporardo no 
É: console”, por sinal muito atraente. 
ix | Posteriormente, esta tecnologia foi 
3 
5 


à. copiada para inventarem o Wildcard 
| 64; um norte deste. 


Ny Recentemente a Nintendo, não 
“ , convencida da finalidade do aparelho, 
/. interrompeu as vendas do D m 
uma ação na justiça contra a sua . 
distribuidora, à loja chinesa Game City. 


/ 

N À distribuidora teve que assinar um 1- Tekken 1 e 2 e Soul Edge ainda continuam vendendo 
e 

4 


bem, portanto a Namco não quer “matar” essas fontes de 
dinheiro com o lançamento de Tekken 3. 

2- Como o hardware do arcade se baseia na placa System 
12, que possue 50% mais potência que o PSX, a conversão 


rmo de compromisso no valor de US$ 
0.000 com a Nintendo. 


t 
10 À 

- Quem sabe esses “caras de 
pau começam a tomar jeito, e parem 
e 


/ dar prejuízo pro mertado. está dando trabalho, já que a Namco prima pela qualidade 
VA EHEHE perfeita das sua conversões. 

q Detalhes de Zelda 64 foram relevados por Shigeru 

S Miyamoto, o diretor e produtor desse jogo que promete Hudson de cabeça no mercado do PSX e 


anuncia Bomberman World e Momotaro Dentetsu 7 

(tipo SimCity), dois antigos clássicos dela. Antes 

destes ela fez Beastorizer para o PSX. 
do À (2 "SCORE 


“ ser o maior trunfo da Nintendo ano que vem. 
> Existe um lugar chamado "Tower of Time”, 
> onde Link (personagem principal) pode viajar no tempo e 
se transformar em adulto ou garoto. Só o Link adulto poderá 
andar de cavalo. 
Há vários itens já usados em outros jogos da 
" série Zelda, como as bombas, gancho, martelo... 
LU Outros são totalmente novos, como óculos, 
N*| estilingue, arco e flecha... Haverá tmbém uma pedra 
vibratória, que acionará o Rumble Pak sempre que estiver 
Í carregando-a. 
Assim como em Mario 64 você poderá trocar 
/ as câmeras no decorrer do jogo, usando os botões "C". 
/ A Nintendo está contando com esse título para 
S 


D OD4Os 41/56, 


melhorar sua situação no Japão, já que ocupa a última 
posição na vendas de software e consoles. O que a falta 
de um bom RPG não faz! 


e. VA 
Mais novidades sobre o 64DD- A Nintendo já vem A // Q 
distribuindo os kits de desenvolvimento para algumas = JÁ To 
softhouses. Ela deixo claro para a imprensa americana que E» PÁ ) 


Dural na E3 


Rolam rumores que a Sega tem trabalhado 
duro para ver se consegue até a E3 (maior feira de 
produtos eletrônicos do mundo) mostrar ao público 
O seu mais novo Ronscie,. ogos como Super GT, 
Virtua Fighter 3 e algum “Sonic” são provaveis 
candidatos a aparecerem na E3. 


a Dural orfão de mãe? 
Yy “A Rumores na internet dizem que a SEGA pretende 
o abandonar a produção do hardwear de seu mais recente 

RS & projeto o Dural. No caso, quem assumiria a produção de 

qe todo hardware seria a renomada NEC, atual parceira do 

projeto, e a SEGA só se preocuparia em produzir os 

softwares para o console. Esses rumores tem por base o 

fato da SEGA não ter uma boa reputação de seus consoles 

diante do público e das softhouses, por serem menos 

Bio Tazard DC PS 8 Trah d fre 3 4 * potente e difíceis de programar, por isso com o console 

Super Kobot War F 55 9 7 Poweriul ProBaseball ] sendo produzido pela NEC daria ao videogame uma ótima 

R54 HO Paco Carpiae À impressão, já que ele seria produzido pela PODEROSA NEC. 


Ega o 75/44 Nº [483] 


N os jogos vão poder utilizar mais de um disco. O que não 

N pode acontecer e o custo do jogo passar dos US$ 50, media 

dos preços dos jogos de Cd. Com isto, a Nintendo planeja 

preparar terreno para competir com os futoros consoles de 

» | Cd, como Dural e PSX 2. E, a briga deve ficar feia lá pra 
** 99, quando o Dural já vai ter sido lançado 
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São inúmeras as qualidades É O maior épico de tod 5 ; : 7 

este imenso RPG. Eis melhor pisos, os see res gráficos Í O que ia posso . Ipe Rea aDos Te 
Ass das atari TE la história nã o enredo f Simplesmente o melhor de |. uma ver são melhor que a 

onça bi/ cio ão: e ” “mais profundo de todo todos os RPGs que já vi. Joca esa idos e a 

ambientes, tornando o jogo Em , e SO issSO O que posso Agora posso afirmar: eds ais, a agias de | 
muito mais interessante do 4dizer deste jogo. Melhor jogo | “Melhor que FF Vil somente FFMVI são a na ores que eu 

s que “a era. Espero aus seu do ano na ópinião deste FF VI” fá vi sem gts a um grande 

p rival < dia E o seja Ê simples editor. p b RPG. 

to Fr/. . ” mo 


ERES j 
SUE DEE 


(me i “P E | dá e 18 Himaru 
feponês é tarado mesmalDigo isso | A entã ida Tecr É A emo me surpreendeu, e fez 
“e falido ed gi lo F retorma oe ATRNE Gac UM jogo com excelentes gráficos 
interessantes do game é o. ” Cv do es ora É e bastante divertido. Destaque para 
movimento dos peitões dos minas, É q de Pesd or | os mubheres gostosas do jogo, 


/ Dead or Aliv aturn 
FERE 
The Menace 


ce o escremdto, 


Pr A DE ME . 


! bnsp df Ane de conversão icou É na opinião term os peitos 
Excelente jogabilidade e texiuras uma dar melhores que eu | mas tesudos que um jogo de luta f, 
Ss | já vi de jogos 3-D, para [-D que um consde casero pode É 


- ; Es fee a had pla 


E /ZFInIr / e” PF. 4 
IV E PERES ER é 


ônsoles. 
Tá d Béns. gerar. 
a É edad 


The Menace Himaru 
Este game só perde 
|| possivelmente para Quake 2 p 
em termos de design. Eu f 


Pessoalmente, eu odiei o 
rimeiro Hexen, mas: esta 
versão realmente me 


Bem melhor que Quake, o 
O jogo ficou excelente! ambiente medieval é perfeito, 
você tem que pensar para 


jr endo que você ECA a Sempre sonhei em ser um 
Ê ave do spo aperto, aumente pao a E nocao e sair por aí jogar e isso me agrada, além 
pão Capo ore cor tetas É em jogos de corredor. De uma / matando tudo e todos, agora “de você ganhar experiência, 
Sa dele Pá : TE q SPA se igreja abandonada a meu sonho se realizou. o que é fantástico, o gráfico 
espetáculo de áíficos e * um templo de magos, os e o som são perfeitos, um 
texhóras jornais vído melhores cenários medievais dos melhores jogos no estilo. 


s em seu : 
ê ' á vistos. 


- ate ME season - — ci ct gas 
| Samurai Spirits 4º Sega Satum “4 ana la E CREA NRO A ALARM A Ap 
4. SESI "UE. DIDI ADA OH 


The Menace Himaru 
Gosta de Samwurar? Tem um 
Saturno? ou para f 


O melhor da série já ; 
lançado par console s Sensacional! 


comprar,cara! A SNK fez uma d caseiros. Ganhou muilos E um Jp il com umas das | O melhor da série, 9 SNK fez 
conversão perfeita, mantendo 4 pontos na minha o ndo jogabilidades mais | uma conversão pertei s 
: É “graças à diversidade de É nérvosas que ev Jó di 4 PSrSonqgens são rua ob Mm 
CrcA ente ersonagens. Ágora Excelente frabalho, SNK, ? desenhados, parabéns SNK. 
esperamos que façam a que sabe fazer suas 
lot e as de vo. Ruiros conversões para Saturn 
Eq cretinice para Playsta ion. CPAD GEE é 


ortal Kombat Mith mes cr 
assess gpssas  SIWESS 
The Menace 
f Sinceramente, quando vi o A : / 
“ | jogo gostei, mas quando relei P Sempre achei Mk uma série fraca, *. repetitivo mas tenho que controle, que é uma bosta 
É controle e minha f E essa não escapa do meu conceito. -. Reese fo) é 
gos vinho para |, Controle PÉSSIMO, jogabiidade fraca !, QUE BOSTA DE CONTROLE | parece, que enfiaram papel 
água. É legal e tudo mais, | e não tem variação de inimigos. O | Tirando esse pequeno detalhe ns toe ia os | 
é porém o controle fede, fede Ê lixo dessa edição. Único ponto fica ; o resto até que ficou bom. quebraram ia do b 
Ê 


o 


4 a vômito. É experiência mais Uma ótima pedida para bZero de tão poucos 


hedionda que um jogador BORA gráfico que realmente ficou “quem quer conhecer indi 
, poder. ter com. cadcas teclas Sed ai ' Ut Word. . quadros que eo ndicoco 
[E s+rarta faia sos à Spa cai ” Mk. 
á silas LA 4 
, EA MA ss A SIE RA ES ss DR 
The Menace Es P REPETE ” Himaru 
Fórmulat 97 poderia ter ficado ns fei int sarro 
f melhor. Não. que não tenha - Um desperdício de poligono e cores é ça os SER ORNE À gi 
á m a : e A melhorou em gráfico, Que h fórmulal, não 
O Sgormas Pro Se ab a prog pao pré É jogabilidade em opções ou há A feio se você ligar 
Pes os gráficos e era seia osne preocuparem  * seja melhorou em tudo. para os gráficos horrorosos, 
sido melhorados. A visão do | M€ com a Faancia do Jogo. Vos | O ponto alto é a noção de sinto muito, procure um outro 


Cockpit fi h da, A. 9 jogo ficou ótimo no som ea 4 velocidade que o jogo passa.! jogo de corrida, como Sega 
P vai pre err as outras pets jogobidade que está rápida e macia, , Quem curte um bom jogo as E Rally ou Rave Racer. ç 
' 


f quando ver. Vale por ter mais principalmente com o joystick de corrida vai delirar. 


MP S46/ Sb Pill Lá 


TOS. 


OddwWorld - Abes Oddysee PSX - 
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The Ménace 


of this Wor 
jogo é fantástico. 

equação perfeita (gráfico, 

som, ambiente, interface, 


comédia)=diversão 
"inteligente. Super retardado. 
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Cerariia meneame: » esieiem qi = 


nóis tai É ———+— PIPA E AE a e, PRRR E s 
The Menace É Himaru ' . ne Frodioy 
f Ja o je 5% f Se eu tivesse problema O novo pefte Jogo É que , O jogo elegido como o melhor A 


apresentando: 


|) Resident Evil 2, ops, quer 


AM 
p Simplesmente maravilhoso, | 


no estilo ce joao la ca ; 
, O design do 
Eau 


IZRFFAFSFARITÊ 


4 No coração, certamente | você, ppoe 
, avia 


, causa 


F 


70. r 


— PoE PÁ 5 o ds FA a — + O 4 
Himaru 


* Cara, depois que eu 
descobri que se pode É 


Maravilhoso, faltam jogos Adorei o melhor Pi da 

neste estilo, a história e o Os S 

ambiente é a coisa mais 
doente que eu já vi, é 


S sao à entrar na mente dos 
e com um ambiente que é inimigos e poder controlar; 
es que já vi suas ações, delirei !! Para 


f pedreira pura, sem dúvidas — Quem gosta de jogos s Ad 
| . : o quem curte jogos desse | 
vale a o aaa no final À inteligentes e cheio ou ação, tipo. este jogo é um PP 


que | pelo pa americano ficou 


teria um ataque por eito antes só que la melhor. As câmeras 


agora de modo diferente. 


izer, Directors Cut. ve os grandes sustos | ficaram + mas O que 
eu fiquei tão im) ressionáado qye este excente jogo NAS e Ele oii idas : ficou legal mesmo foi as V/ 
com a maravihosa Demo É da Capcom. E agora | 0a rt é mudanças que fisgam qualquer | 
Ide RE2, que me es Ueci do PES certamente vou P . Noimho : do RE ! fã de Resident (e quem não éº). 
pouco diferente ReDC. precisar, rio Aa ponte MES Sn Cermosco É tem também o demo do | 
orry!l fo desafena |. PR É / arr irão. ia 
e ta e mn 8 d ap iii sia ii io ima ' ” 
Pc Sem ÉS 4 PASO MINA ASSIS SSIS A A 


Silhouette Mirage 


Um jogo super criativo, 
esbanjando luzes e efeitos. 


f demais, o jogo, alias, é 
bastante longo e eu gosto 
disso. 


Street Fighter Collection -Ss. 
a = = =" "22 “. 
2 e Menace 


É om de vez em 
quando relembrar os 


Fighter. Excelentes 
gráficos e jogabilidade 
para matar a saudade 
qualquer fã. 


rr ai is E A 


f The Menace 


engime bem parecido 
com Mário, e pode-se 
dizer que não foram tão 
elizes em passar 
aclamada jogabilidade de 
Bomberman co 2-D para 
o i 


Top Gear Rally. N64 4 
22 DD DDDD são sa qr 4 É 
p The Menace 


LAP 3/3 


É o jogo de corrida com o 
ráfico mais bonitos do 
G4, pena que o jogo é 

lento e de vez em quando 

aparece alguém na tela. 


e 


: 
7 
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= o 


face -Nô4 


Mace 


ThE Menace 


| Os inimigos do jogo estão | 


grandes tempos de Street É os tempos, SF2. Ainda me lembro 


Esse Bomberman tem o ! 


É Barr racing, mas. ainda 


corremos | 14 4 ÀS e 
re DA 14pi dA 


>. aim 
, | 
o : f 

/ “A melhor opção de jogo ' 

Rd | de Lia para quem SO term fraquinho 

á um N64, porem, perde de isE ses id : 

, * longe para os jogo de luta | mas quando € erpra valer Y 

| dos outros consoles. Os Nó4, UrF O « Jo 

, parqia ens têm um ' : l 
p desiam eg É Dava ter rg Ê fighting 
"* sistema combos melhor k 
o mão der Sorvete fataliies e personagens ficaram bem 
E ci a Pest er cat É acido e = sf 


PATA aa 


POA : 
= s 
Himaru 


Um tesão, o grande 


(e ricrriaato um Ne: Eu achei ráficos | 

"esiheçes dp psidunio | bgonvigi o gosto TMúlo do | arregaçaa na misiridade 
E É esenho dos personagens, TAÓcIC do mer 

Castlevania X E obvio bem estilo Cartoon para Sia as então Eca 


ala, são maravilhosas. 
TFeasure, lance mais jogos, 
por favor! 


esperar isso de uma 
grande marca feita a 
reasure. 


p que gosta de plataforma 
es 6 pe 


na ar uma 
ada 


/ 
FÉ LEA 


EE A HE AH SM SLLA a 4 
ci PERA 7 Himaru | 


dia ai ss pá | F Me sentino tômel do tempo, 
P A melhor série dos arcades de todos! Jogar com G m 5 
pis dog Alpha SD rscielo % ao lembrar das boas épocas 
d Ed ogo. Quantos aos de SSF2, e daro, voltar a jogar 
e Ê laquela epoca que meu programa | quper-Sireets, eee com meu jogador preferido , 
do boni QUGnÍo SS | pao pa Negri | 


de final e meio de semana era tirar 
contra e mais contras. Nos dias de hoje 
simples | 


E: ” Pes e , apcom!! perfeito trando os dovvs. A | 


] Comny no Albha 2 é demais 4 


PEPIIISIEFE = 7 MEM E RE A 
dias ii açao Hirmmaru 
O jogou mudou paca, lembrando e ' po 

bastante Mario 64, mas nem por isso Não gostei desta versão de) parece um Mário com 
ficou rum. Adorei o ambiente D desse | Bomberman. A antiga persona: trocados, o 
jogo; com cores lindas, música no estlo | versão me empolgava Nos, Sr aii o Ena 
que eu gosto (ipo Bomberman do Snes. bem mais. Mexeram tanto | jogabilidade perdeu paço 
e princi le os chefes). Só acho que acabaram f os antigos Bormberman:s. 
que o públco que faz questão do antigo estragando. á 


MNE E A 


"EN Ss. 
Himaru 


Muito lento para um jogo 


alta muito porq competir de corrida, parece que 
com os grandes racing | você está num. domingo 
dos 37 bits, falico no parque. Poderia ser 


melhor, realmente não 
gostei. 


velocidade 


Gostei bastante, ainda | 
mais: porque term sague-; 
pra'todo lado neste jogo! 
Muito melhor que j 
Killer Instinct, além do mais) 
eu adoro jogos de luta que, 
tenham armas. , 


aq 


ma t-ça É) 
Favo S<gyi NU] 


é » ” 
teia 
DETONE RELTOSOS NDA 


ic “For Pebvsto pqra find de GiE= ESTILO ANTIGO!!! 


Este é interessante. A principal idéia deste jogo é unir 
tudo que existia de bom nos antigos vide: s, mas com 
gráficos animais e boa jogabildade e uma história legal. E isto 
que a Core design está se mantando para fazer e parece 


at. 


Ninja terá 12 fases que 
promentem ser fes, e como 
este jogos sofre im ias 
grandes jogos do passado espera- 
se excelente 
que foi perdida há muito tempo 

às. Como a Core não está 
neste ú 
tempos, pode esperar que vem 
coisa boa pela fere Ss 


liam ves A X 
race E VG [ss 


O MAIS SOBRIO RPG DA 


gere ESTÁ CHEGANDO! 
e novamente destrundo 


“ na parte Er novamente. E este está 
caro plugeitor: Mtocondrias- 
nfectaram anmas e insetos os 
— deformando em criaturas horrendoas, tomando 
O Jogo como se fosse uma história de terror. 
Você jogará com uma 


nome Aya (coitada, Em que ea va 
sendo desenvolvido 


sofrer). Porasite ms esta 
ne papi ção ÉS séc 
“E a 
1 da 
, 


- 

“a 
TARA 

PS 
Sp, 


> 4 Nets 4 TR Hot E. 
É 1 E = ma a: , : | | ae 
E mid pao fia À ; 


crearmer al O MELHOR, soso DE CORRIDA 
Y DO PC AGORA SE TORNOU RALLY 
Claro que, se você tem um PC, há bastante tempo com certeza deve-se so de Screamer, não 
é? Screamer é Um game que só vingou na se: jssqinca versão, isto porque na primeira o jogo era muito travado — 
para se jogar, na segunda versão o orou bastante na jogabilidade e se to a melhor opção para Fl. 
quem não tem um videogame de 32- Dik é e possue um PC. y 
i Agora na terceira versão, com 
Z “À programadores puderam fazer um 
à AM Os quadros por segundo e pr 
BS Com 7 Be extremamante det 
: dee furado 


E a Capcom retorna ao 3-D novamente. Depois de Street 
| VALE Ray! Y Fighter X, que fez um até um bom sucesso, está chegando por aí 
um Jogo que provalvelmente só será com mulheres e mulheres que 
estudam em faculdades, todas lutando de uniformes. É que no japão, 
este tipo de mulher tem uma boa imagem, por isso o tema estranho. 
Lembrando que ainda há a possibilidade de uma mudança 
no título podendo ser chamado Legion of Heroes: School Yard Justice, 
e ainda poderá haver a inclusão de homens no jogo para melhorar 
a história do jogo. O controle adotado será de quatro botões, soco e 
chute forte e soco e chute fraco. Combos serão ao estilo Darkstalkers 


a semelhança no instante que ver a máquina. 

Por isso, não esquente com a falta de personagens 
famosos da Capcom ( com excessão da Sakura), o jogo 
será puro estilo “Capcom”, ou seja, excelente. 


Previsto para o final de 97 ou 
começo de 98 KH ARCADA 


== Bomberman World orcs crio 
a 


> E mais Bomberman na ada, depois de sua 
o qm versão 3-D para Nó4, só faltava o Pasystation ter sua versão RETORNA 
“O do conhecido persa japonês. A os e ve TOTALMENTE 
“| é que um time de inimigos c o “The Dark Force 
Bombers” que foram pie numa prisão de cristal, RENDERIZADO 
porém eles foram libertados. Cabe agora a Bomberman EM 5-D 


recuperar os pedaços da prisão-cristal, é a vida. 

Essa versão será diferente de todas as versões 
disponíveis para Saturn e Nó4, tendo um visual renderizado 
com perspectiva 3/4 (isométrica). 

Como sempre, imensos perigos (sempre 
explosivos) estarão a sua espera, e sua maior arma será 
sua estratégia. BOOOM! 


o, eos:os 


GORA O SUCESSO DA ID ESTÁ MUITO MAIS ANIMALITT 


Depois de Doom veio Quake, agora a ID software ataca novamente com o melhor a de corredor 3-D de todos E 


e 


| Beast Wars 
= |YES!TT TRANSFORMERS PARA GALERA!! 


Lembra? E mano, eles voltaram e se viram 
animais. Baseado na série totalmente construída em 
Computação Gráfica, Beast Wars está sendo produzido 

ela Hasta estando 80% completo. O será tipo shooter 
o corn muitos efeitos de luz e texturas de qualidade, 
incluindo as incríveis transformações dos robôs. Você ; 
controlará os personagens tanto na forma de robô quanto | 
na forma de animais. Vamos esperar que a empresa 
“| que está fazendo o game não o estrague devido à sua 
+ inexperiência nos 32-Bits. OBS: Para quem não conhece 
a série de computação gráfica o Lider Optimus agora se 
chama Optimus Primal e se transforma num macaco, 
sim, meio estranho assim mesmoli! 


Previsto para o final do ano 


10 


HUNTER 


O Heavy Gear Hunter tem 
por distinção ter sido o primeiro 


mech a pisar no solo de Terra 


” Este Heavy Gearé o 

/ imb 7 ur. 
topo de linha da ei 
do Sul. Black 
carbono na compos 


seu esqueleto interno par. 


== 


LANÇAMENTO EUA Pê 


Arsenal 


|! ) | 
Light Grenade Launcher | 


rmas que 


BY 


HImaR VU 


Quem não conhece Samurai? O 
jogo inovou em sua época com seu 
de luta com armas e animais, além da SNK 
implantar também o sistema de ZOOM, 
usado depois diversas vezes em seus jogos. “MM: 

Em minha opinião, SSIV tem um “= 
é des mais legais de todos os jogos *:* 

e luta, todos os pe arregaçam 
(tirando o Gaira, talvez). Além disso, os 5 
golpes detonam, são superbem bolados, os * 
especiais então, são de tirar o fôlego. 

O sistema do jogo é complexo, da * 
para desviar para o plano do fundo, jogar 
sua espada, esquivar, disputar força, 
sacrificar-se, até executar uma espécie de 
fatalite quando você arrebenta a fuça do seu 
inimigo, e também é claro, a velha barra de 
fúria, com ela além de você ficar mais forte 
e poder executar os especiais, seus golpes 
também ficam bem mais animalescos. 

As músicas de SSIV são lindas, 
vão desde rock misturado com flautas, até 
músicas samurais legítimas, dando o clima 
ideal para um duelo perfeito. 

Os SFX não ficam atrás e também 
arrebentam, os sons das espadas, as vozes, 
o vento, tudo; realmente parece que você 
está lá, lutando. 

Os controles sem reclamações, 


A versão do Saturn ficou 

> perfeita, impecável, até nos 

extras (lugar aonde a SNK sempre 
pisa na bola ela acertou), tem opções 
pra caralho, dá para colocar em 

» português, até lista de golpes tem, 

& valeu SNK! 

O jogo pra variar, usa aquele 
velho cartucho de 1 Mega de RAM, 
sem ele nada de jogar, então tome 
* cuidado ao comprar o CD pirata deste 
* jogo, você pode ter uma leve 
decepção ao colocá-lo no Saturn. 

g O acesso também é rápido, 
se compararmos ao Neo Geo CD 
então, é anos luz na frente. 

A única cagada é no modo 
: Versus, caso você vença terá que ficar 


estão ótimos! ; o Cr Bê |» com seu personagem até seu saco 
A jogabilidade é excelente, é um 4 s SÁ e RE la; estourar ou alguém te vencer. 

dos jogos de lutas mais nervosos que s pç eo À ds º go - Enfim, vale a pena jogar 

existem, porque uma espadada na veia pode Ds PA poa E E | SSIV, é lindo, sem dúvida o melhor 

ser fatal, pois arranca um talo de energia, tra SAS th E. — da série, este eu assino embaixo. 


bem menos que nas outras versões, a SNK 
maneirou nisso e fez os especiais também 
arrancarem menos, é o tipo de jogo que um 
erro pode ser fatal, por isso as lutas são 
mais defensivas. 


Samurai Shodown SNK o Jogadores 1CD+cartucho Já disponível 
console origem gráfico música somFX controle diversão extras 


o o EE 


a , 3 arsadi E - > Tas e - — e a o ã 
e utrasz Opções SACDURAI 5.3 (ISATURNINEOCEO) SOUL CEDCE (DLAUSTATION] LAST. BRONX. (SATURNVARCADE) 


O contr 


“Br, DAI 


D: 


ou 


Mace : The Dark Age Midway 2 jogadores “(CD Já disponivel fe 


console origem * gráfico música somFX controle diversão extras 


se SOUL EDGE (PLAUSTATIOS)) LAST BRONX (SATURN) 


e 


ai e direto 
e] das ca idades 
j Ê a de 60 fps (co ais 
4 ão de 7 : 
mo o recende To >» 


O jogo ap ere ao carro 
ampeon corrida pt de ser na ch eve, sol, noite), mas qua 
2 ampéonatos é o de sempre, m arcade, campeonato, e time attack. As 
músicas ficaram com qualidade Snes, melodias bem típicas dos jogos de Amiga, 
meio asno: 
m unico que não te o! ogar com o f 
para disfarçar os polígonos denando ), não 
trole razoável. As pis 
ormes. O maior defeito do jog 
ocê está passeando pelo lito! 


À je A TO RESTART START TO ExIT 


e doi Top Gear Rally Midway 2 jogadores Cartucho Rumble pack Já disponivel 


console orem gráfico música somFX controle diversão extras é / EO. ç 
f c E = 
ES Ed) á a 
a [re 10 so 
* PDutrafOpções) SEGA RALO GATOS VRALIO TOCAUSTATIOS] TIOREDTOCETETUSST 


nO o a, ME” 4 


[hl A Zea Ee Á DRA LIT 
ria v DINASSS MENTA, mo 2465 E EVVS EN A, - : = 
à DA AARRERS bz a pn Ren Mo 4 

“INV v SAD EUN À RO Fones 4VD RS EY YA HY é E BS : ) 


et EV 


; PE 
Um dos jogas ake com a melhor ambientação 
4 produzida para PC, is 9 supera as expectativas. Com um clima 
” medieval intenso, conseguiram fazer um jogo extremamente superior “dl. 
) à sua útima versão, incomparável. 
Seguindo o mesmo esquema de licenciamento do Heretic e 
Hexen (jogos baseados no programa do Doom), Hexen 2 evolui, agora | 
» baseado no engine (programa) do Quake, também pela ID. Os 4 
| programadores da Raven ainda adicionaram alguns detalhes como ul 
e damas e rotações de empata: 6 Esse merece respeito. E 


[| 
sl 


Precisamente a um ano come “w me e E; Mi, 4 dd 
atrás, Eidolon volto do mundo de s És R 

Thyrion. Com umo chuva de fogo 

matando pessoas nos quatro [ee [es 

continentes. Altacando com Golens e Dada RL 


as a outras bestilalidades, Os 4 continetes - Ka 
77 abandonando tombaram antes do meio-dia perante” - Í 
Escuridão. Na verdade, usa o das sombras 
para proveito próprio, Nada explica pi eim (sd evoca -ashordas de Eidolon. E) 
tai: es e cria obominações Guesa antes foram Agora, depois de um ano da: - «ij 
Fge A procura enaranrinda al poder | inveja - conquista, humanos vivem um momento “T -* E 
rca Ms tê-lo hum e procura parasero desproblemas. As hordas de Eidolon 6 Bh: 
a procura vii experiência terá - matovam'as pessoas por esporte. € 
mas ad suo jornodo. Em aÃ db aço máximo pode invocar aí, vai pad olhando tudo ir para o | - 
criaturas que o servirão. saco? Escolha um personagem que 4 | 
mesascina lhe agrada e salve o mundo, mano. Il | 
Dinheiro. Ela é completamente mercenária, usando Para jogos tipo Quake, este 
as sombras da noite e o brilho da lâmina para aniquilar suas certamente é o mais bonito, com put À 


vítimas, decide ir ao encontro deuma caça valioso: Eidolon texturas de alta qualidade e bom 
Para cumprir sua missão ela terá todas as habilidades do melhor gosto: Fica ainda mais bonito se você 
assassina é um mestre em matar... tudo para acabar tiver um placa aceleradora VooDoo 
com as hordas escabrosas de Eidolon. Crapuica que torna o jogo impecável. |. 
Paladi A parte ca é mana com e 
pe E um detalhado, ajudando no fases parecem cenários, não são 
Vida. Com o ataque de Eidolon, a maioria de seus ente deste como as construções do Quake que 
amigos foram executados. Ele, entretanto, tem o poder da po JE não do PA deges e do intêmo 
vida e decidiu ir atrás do maldito que ocasionou todo esse Medievais Aa RA A SOME Pare? que vocÊ estrá no ir 
[ego Rel Ndee ie Re RIA (ou algo bem perto de lá). O jogo 


proble Sendo be: ligi enfraquecer 
ém sua jornodo.O polodino acredito ha bondade da podem agora se deliciar comeste WET nela e a duo rod 
humanidade e, como o ausader, é um homem santo. Acedito exemplo de design para PC. Incrível TIS VA TITO 1 do 14700] 
que Eidolon sairá de seu mundo nem que = à força. ii A Nida, Melhor para se jogar DEATHMATCH, 
PRE Quake, a constr das fases chega Wrvpaa sozinho ,Hexen humilha 
ee nado AS Q beira do perfeição em detalhe. Você Tava para igodo à ID software 
luz. Um câncer se espalhou e gs ds “andará por “Florestas, por 


espal; : 

precisa ser achada. Ele, com instrução e sabedoria, é calabouços, Papa licenciar seu estiypendo engine para 
cura. Cruzader usa O da luz para sarar os que precisam Foco j : 

de ajudo. Na ends $9er. ele usa sia hobilidade Demereo pordhasods véio! 


oo da se proteger, 
DR por ciimina cor By The Menace 


(| Formato:CD - Multiplayer - Produtor: Raven Software - Já disponível - Quake clone 
console aos gráfico música somFX controle diversão extras 


Outra; poócHl DOOTAESSSUSTOTES) TVOPEETOI SJSMERSIAE ES 
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de Alpha2 com golpes novos, e um modo onde 
você enfrenta Shin-Akuma. 

SSF2T do Saturn ficou idêntico a do 
arcade, exceto por um ocasional slowdown. Um 
exemplo disso é o shoryuken do Ken no seu 
cenário, ou quando certos personagens quando 
pulam no cénario do Balrog (M.Bison nos Japão). 
As músicas são diretas do arcade, gravadas em 
faixas do CD. Jogadores que se acostumaram 
com os jogos novos da Capcom vão estranhar 
bastante a energia perdida com alguns golpes 
Um absurdo !!! Quanto aos outros Streets da 
coleção, o Alpha 2 vale mais pela Cammy, agora 
selecionável no Vs e Trainning Mode. De resto 
as diferenças são mínimas, e Super SF2 não 
passa de uma versão mais simples de SSF2T. 
Mas ainda assim, esse jogo vale MAIS que a 
pena por ter Super Street Fighter Il Turbo, a 
melhor versão de SF2. Agora reuna os velhos 
= amigos, faça aquela bacia de pipoca e relembre 

* daépoca de ouro de Street Fighter 2. 


Lembra daquela época que a galera só queria saber de um único E 
jogo, incluíndo você ? Pois bem, a Capcom pensando nisso resolveu se 
aproveitar do seu maior trunfo pela enéssima vez, e lançou Street Fighter 
Collection para Satum e PSX. Matando a saudades de muita, (mas muita 
mesmo!), gente. Pra começar, ela lançou a versão de S ue poucos 
no seu console, Super Street Fighter Il Turbo, aque 
o finado 3DO, onde estreou Akuma (ou Gouki n 

Mas a Capcom achou pouco e junto 
mesmo do Snes e Mega) e SFAlpha?'. Quan 


dl 


abricante: RE ncom Tipo: Luta 


controle diversão extras 


Formato: 2 CD's 2jogadores Grava na memória. 
console origem gráfico música somFX 


SACDURAI 4 (SACUBN À RCADE) 


ES 00000000 <00 


Mais um console, mais um Bomberman, é 0 que a disso, os gráficos ficaram com texturas muito bonitas e coloridas, e o 
Hudson vem sempre mostrando com seu maior clássico (veja som captou bem o clima de Bomberman , diferente daquelas batidas 
Bomberman do PSX em news). A série sempre chamou a jungles do Satum. O interessante dessa versão, e que o diferente dos 
atenção por ter uma jogabilidade excelente, e todas as versões outros Bombermans, são as diferentes maneiras de se concluir um estágio, 
foram bem aceitas pelo público japonês, que é doido para dar com ajuda de teleportes, deslizar no gelo, entre outros. 


uma de "unabomber”. A versão do N64, com suas capacidades É claro que não podia faltar o battle mode, podendo ser jogado 
3D, é a que mais inova no seu modo de jogar. por até 4 jogadores. Existem vários cenários para escolher, cada um com 
O jogo pode ser visto como o Bomberman 2D suas características. Inimigos é o que não faltam nas 5 fases, ficando 
colocado num universo 3D livre (com algumas limitações) tipo um chefe Bomberman como você e um chefe grande para cada fase. 
Mario 64. O objetivo não mudou muito, procurar uma saída Pode treinar bastante, que eles vão dar bastante trabalho, ainda mais 


com ajuda de. suas bombas. Só que agora a coisa ficou bem pela falta de perspectiva que o 3D traz, mas é só uma questão de se 
mais ampla, você tem um mundo livre e vasto à explorar, onde acostumar. 

se pode subir para uma plataforma mais alta, energizar bombas, Sei que alguns fãs dos antigos Bombermans vão torcer o nariz 
provocar avalanches de neve, agarrar os inimigos, usar o relevo quando verem seu clássico tão mudado, mas independente disso, o jogo 
das fases como estratégia, podendo também atrapalhar, etc. ficou com boa jogabilidade e vale a pena conferir, ainda mais que é bem 


- Como o jogo é 3D livre, possui camêras a lá Mario provável que esse estilo predomine nos futuros consoles que estão por 
64 para não se atrapalhar dentro do universo, se bem que as vir 


caméras não chegam nem perto da obra-prima da Nintendo, sed 
causando às vezes, algumas frustrações. Apesar HIMARU 


mao 


dor  Tipo:Puzzle/estratégia 
sem bniróre versão 


Formato cartucho 
“console origem 


Bol 


Outras Opç 


ZOG, ZUTE (CENESIS) BUBBLE BOBBLE (PLAUSCACIOS) 


A TECMO surpreende a todos e lança, junto com o 
enginer melhorado de Virtua Fighter 2, o seu hit de arcade Dead 
or Alive, jogo de luta 3-D que mistura o estilo de VF2 e Last 
Bronx. + 


GRÁFICOS DE PRIMEIRA 


Os gráficos do jogo estão demais, totalmente em alta resolução 
e rodando a 60FPS, o motion capture é maravilhoso, as roupas dos 
personagens dão a impressão de estarem realmente soltas em relação 
ao corpo, nem parece coisa da TECMO!! 

As músicas são bem variadas e conseguem segurar a onda. 

Os SFX são legais, as vozes estão ótimas. (é um barato os 
gritos dos personagens!) 


No controle faltou ter um botão de defesa, defender para trás O BRUCE LEE 


em jogos 3-D não é legal, também faltou um botão de escape, de resto COVER, 
ele obedece ao figurino. + POSSUI 
A jogabilidade está bem divertida, os agamões são bem criativos, GOLPES RAPIDOS E 
e com a danger zone, lugar onde explode quando seu lutador cai, ela CERTEIROS. 
fica mais nervosa. Experimente colocar a danger zone no ringue inteiro, 
é um barato! it 


Os extras estão excelentes! Os personagens tem várias roupas, 
têm lista de golpes, regulagem do ringue... são opções a dar com pau. 


AS GOSTOSAS é 


As mulheres deste jogo são muito gostosas e peitudas, os melões 
balançando estão perfeitos, até as bundas têm muitos polígonos. Eu, Himaru, 
prefiro a tesuda cavala da Kasumi, enquando o Omega prefere a peituda da Lei 
Fang. Essas mulheres vão fazer muitos mãos peludas ir pro banheiro, ainda 
mais com suas roupas secretas, confira como adquiri-las na seção Vodu. 


, AGIL E RÁPIDA 


Cast 


“= 

e Bos 
=. 

de 


diver: 


HAYABUSA 
al | 


Ps. 
E. 
x 


TINA, A RAINHA DOS AGARRÕES 


(7 ,ESPECIALISTAEM COMBOS AÉREOS 


ponível 


extras 


KRKEN STAPRCADEI 


CREDO UE e 


À Treasure ataca novamente e lança Silhouette 
) Mirage jogo de plataforma 2D que mostra o poder de fogo da 


] | empresa. Já são dois jogos em um ano só, mas que milagre!!! 


DU VIVE SE PRATA SSS 
as A história do jogo é sobre 

a busca da bruxa Sinna Nevtlarva 
Siller (ô nominho) pela sua irmã mais 


nova, isto só será possível com a 
| ajuda de seus incríveis e numerosos 


podere 
Ras O mundo de SM se baseia 


em dois poderes básicos o Silhouette 
e o Mirage que são mortais um com 
| O outro; o Silhouette destrói 


, basicamente as bonecas rosas (que | 


Pra começar, aabertura | 
arregaça, com uma full-motion em tela | 


| inteira com uma qualidade incrível, 
4 ' animalesca mesmo. 
Os gráficos do jogo destroem, 
usando e abusando de zoom, distorção, 
rotação e transparências jamais vistas n 
Saturn; os gráficos também são 
ultracoloridos e enchem os olhos; os 
inimigos, uaul!, são supercriativos, desde 
o design até o modo de matá-los, demais! 
| As fases são gigantes e desafiadoras, 
| além disto, você tem uma porrada de 
armas, que também aumentam de level e! 
são adquiridas com um vendedor | 
coelho!!?? E coisa de louco, um verdadeiro|R 
absurdo. 


mais parecem a Dona Florinda) e o 
| Mirage as abóboras; mas e caso e 
| lançar o Mirage nas bonecas? 
| Simples, você suga a magia delas e 
| vice versa. 
Rem Também há uma 
| infinidade de movimentos, com | 


Jagarrar, escudo, golpes especiais, 
/roubar moedas etc. od 
A Além disto dá para nm 


escolher caminho, tem mais dois 5 


— O som não fica para trás e — 
também é um barato, com uma melodia 
animal e uma instrumentação arrasadora, 

| os SFX são dez, com vozes perfeitas, 

| repare nos barulhos de motos, nas 

| explosões, etc... 


” Os controles são perfeitos e 
/ respondem muito bem. poa 


A A jogabilidade é 
MARAVILHOSA, sem dúvida um dos 7 


subchefes, dois chefes e também dois | melhores plataformas do ano, em minha 
finais (poxa!) dependendo do caminho &' Sam ' opinião é o melhor, um verdadeiro tesão! 

| e opções a serem escolhidas, um . posipo ] ç! a mm Nos extras o jogo peca, não 
verdadeiro arregaço Et : am tem muita coisa, além de poder gravar as 
à : 4 fases e o jogo ter dois finais, não tem muito 
- mais, uma pena. 


SILHOUETTE MIRAGE TREASURE 1 JOGADOR 1 CD JA DISPONÍVEL 


console origem Y 4] música somFX controle diversão extras 


Bem amigos da rede Glo... Ops!!! Bem amigos da Plug 'n Play, estamos aqui 
para mais um emocionante review, desta vez sobre este incrível jogo de 
corrida. Fórmula1 97 sem dúvida um dos melhores simuladores de carros 
feito para os consoles. 


Basicamente o jogo é o mesmo de seu antecessor 
(Fórmula 1), com a mesma qualidade gráfica, só que com 
menos pop-up,(quebra de políigonos), ou seja, aquelas falhas 
irritantes que ficavam na frente de seu carro em qualquer. 
pista. O efeito de velocidade melhorou muito, mas o velho e 
maldito Ee 

slow down ainda continua, deve ser uma espécie de erva 
daninha dos games. Como não há solução o jeito é se adaptar 
e encarar o problema, ou usar a visão mais alta do carro, que 
ajuda um pouco. Existem, também, alguns efeitos de luzes 
bem legais, como o goraund shadin no carro (efeito de sombra) 
e, muito mais, detalhes nos gráficos. 

Para aqueles que sentiram falta da visão de dentro do 
cockpit na versão anterior, terão a chance de se arrepender 
pois, nesta versão, ela é horrivel. 

A jogabilidade também melhorou bastante, os carros 
adversários não são mais tanques de guerra, super- velozes 
com super-pilotos, eles agora quebram e fazem cagadas 
durante as corridas, por isso tome cuidado com o piloto da 
frente ele pode cometer uma barbeiragem e acabar com suas 
chances de vitória. O carro também está um pouco mais 
nervoso ou seja um pouco mais difícil de segurar nas curvas. 
; A música está excelente em termos de qualidade, mas 
“infelizmente para os fãs de Rock'n Roll, Steve Vai e Joe Satriani 
não estão presentes nesta versão (assim como nenhuma das 
outras), mas foram substituidas por ótimas 
músicas tecno. O som fx é de babar, para variar, e o som dos É 
carros estão muito mais fiéis ao carros de fórmula 1. Aconselho Ra a a a a a a 
que se tenha um som dolby-surround para poder apreciar ? =: q ER SA 
todos os sons fx, mas se você tiver um ' 
som stéreo os efeitos já ficam bons, graças ao modo Q-Sound. E 

As opções são bem completas tendo tudo que se possa 


pasa 


que quer usar. O mais legal 
acompanhar a desempenho 
igualzinho na fórmula? des 
salvar suas configuraçõe 
inteiro. 
O jogo não conta mais com a opção de link, mas tema ELANDE 
opção de dois jogadores na mesma tela (o que não me agradou MES ] 
muito, pois os gráficos pioram e os quadros de animação prata 4 2 
caem quase pela metade, além do que, jogar cada um em uma 
televisão e muito mais agradável). 

A Psygnosis está de parabéns pelo ótimo jogo, com 
certeza irá agradar todos os fãs do gênero e se você curte um . 
- bom jogo de corrida então seja o primero a chegar na locadora 
mais próxima. 


u carro através de telemetria, 
, Há também opção para 
“do carro como do jogo 


À 
pos 
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Final Fanta 


E Ê 
a ÓS vári espera a 
VER aos Estados Unid maior 
: A sucesso no Japão, vo stava | 
- pensando ques da ma con 


ão idêntica 
nganou. 4 
lorericana tem várias 


ara melhor! Pela 
megas er. 
ial pa RPG. 
e RPG 
ãos d 


do jogo pe 


modhéam 
primeira oi os 


uma atenção e 
muitos exempl 
"mutilados" pela 
mas desta vez alêm deles 
100% igual ao o al ele 
jogo em vários aspectos.. 

Esta versão está 
mais difícil, um exemplo o últi 
inimigo do jogo que na versã ponesa 
podia ser derrotado rapidamente com a 
magia apelona "Knights of the Round" agora 
é necessário usar de 4 Lá para 
“derrotá-lo. Outra modificação foi feita no 
| sistema de magias, agora está mais fácil 
[administrar as “matérias” (pedras que 
ornecem as magias do jogo). 

E não satisfeitos com essas 
melhorias os americanos fizeram novos 
FMV pro jogo, mas a melhor modificação 
| ainda estaria por vim, eles adicionaram três 
novos weapons (inimigos realmente 
poderosos no mundo de Final Fantasy 7) 

E são eles: Emerald Weapon, Ruby Weapon 
e Diamond Weapon. Os americanos fizeram 
| até um tributo ao anime (desenho japones) 
mais popular do momento: Neon Genesis 
Evangelion. Pois é, a Squaresoft of America 
consegui o impossível: melhorar Final 


Fa 

FF7 é o jogo mais demorado na 
história dos RPGs, com 50 a 60 horas de 
jogo para jogadores que já têm alguma 
experiência com RPGs, o dobro de tempo 
de Final Fantasy 6 (conhecido como ao 


ficaran 
erica a 
remo 

orara 


ncialm Eanto 


Este é o Diamond Weapon, 
se você acha que ele é fácil 

como os Weapons da versão 
japonesa, está enganado! 


nos states) e também de Wild Sd 

se ter uma idéia da imensidão deste jo 
você demora de 7 a 8 horas para chegar 
no mapa principal. Os gráficos são... como 
posso descrever? São os mais lindos e 
detalhados gráficos já vistos em todos os 


[e a 
1 jogador 


somFX 


Final Fantasy VIl SQUARESOFT 


origem gráfico música 


console 


: tj Jevantar o queixo depois. 


3 CDS Já disponivel 


controle diversão 


dia / 
á “ 
“consoles! Exagero? Talvez, R 
mas nenhum jogo chegou a |. 
usar tão bem o hardware do ?” 
Playstation. As batal são o 
que há de mais estomteante nest 
você vai concordar comigo assim € 
as Summon Magics, ou magias € 
invocamento, mas não se esque 


A história do jogo é prof 
adulta, diferente de RPGs clássic 
com histórias para adolescentes 
personagem principal Cloud é u 
mercenário que só se importa em 
trabalho, pouco se importando co 
pessoas próximas a ele, mas ao 
do jogo ele muda sua maneira de pé 
passa a ser o herói do jogo, não vou entrar 
em detalhes da história para não estragar 
a supresa, mas um detalhe interessante do 
jogo é o fato de Cloud dar uma paradinha 
no bordel mais próximo para... bem, vocês 
sabem pra quê! 

Final Fantasy 7 está sendo o hit do 
momento nos EUA passando de longe o 
ex-recordista de vendas StarFox64, uma 
grande publicidade está sendo feita em cima 
deste jogo, isso é muito bom, pois assim 
mais e mais empresas se interessam em 
trazer RPGs para o mercado americano. 
Bem, estou ficando sem espaço e eu tinha 
muitas outras coisas para dizer deste épico 
dos rpgs, mas se você ainda não jogou este 
jogo, saiba que está perdendo um dos 
maiores feitos na história do entretenimento 
eletrônico (sem exageros!) 


extras 


Como melhorar o que já é bom 
1?! Pergunte a CAPCOM. Pois foi isto que 
ela fez com RESIDENT EVIL DIRECTOR'S 
CUT. 

O jogo não é uma continuação, 
e sim um jogo reformulado do antigo 
RESIDENT EVIL com 3 versões diferentes, 
a original, uma igual a original só que bem 
mais fácil, e a outra toda modificada, está 


sendo a mais difícil. 


Com certeza quem jogou a 
versão anterior, vai sentir a diferença, além 


de ângulos de câmera diferentes, 


os itens 


não estão no mesmo lugar, tornando o 


jogo mais difícil. 


O gráfico e o som ficaram iguais 


a do primeiro, com pequenas 


modificações. Os personagens ficaram 
melhores em gráfico e movimentação. Veja 


as outras diferenças: 


Veja como a 
Jill está de 
visual e 
bunda nova 
(mais 
gordinha)!!! 


NOVAS CÂMERAS 


As câmeras foram mudadas em muitos 
lugares, como por exemplo no hall de entrada da 
mansão (ao lado e abaixo) dando uma visão de todo 
o hall, agora dá para se ver como ele é grande. 

Também com a mudança das câmeras o 
fator surpresa mudou muito, antes era difícil você 
virar uma esquina e dar de cara com um dos montros. 
Agora tome cuidado para não beijar nenhum quando 
estiver correndo (imagine o bafo de um zumbi... 
ARGH !!) pois muitas câmeras foram colocadas de 
modo que você não veja muito a frente, assim o 
suspense aumenta e muito. 

As câmeras novas mostram não só seu 
personagem mais de perto como também mostram 
os monstros, (se você forçar a vista dá para ver até 
o que um dos zumbis comeu no almoço). 


a é 


layer Produtora: Capcom 


J 


E A HISTÓRIA ? 


A história do jogo é a 
mesma do jogo original, só que 
há várias cenas diferentes. Como 
por exemplo, quando você está 
com a Jill e vai buscar a bazuca 
no andar de cima, o homem morto 
ao lado da arma membro do 
B.R.A.V.O. Team, na versão 
original não faz nada, mas nesta 
nova versão ele não fica muito 
contente com você por estar 
pegando as coisas dele e te ataca, 
e não adianta falar que ia devolver, 
e para acalmá-lo é bom você estar 
com sua arma carregada. 

Fora isso muitos outros 
fatos ocorrem em lugares 
diferentes, você irá encontrar com 
os outros da sua equipe quando 
menos esperar. (E de acordo com 
a lei de Murphy, nunca será 
quando você realmente precisar). 


NOVAS ROUPAS 


As roupas estão modificadas no início do 
jogo você irá ver, essas são as roupas novas. 
Mas, se você preferir as antigas é só ir para 
o quartinho depois da sala do espelho 
lá você irá encontrar além das 
originais, outras roupas a sua 
disposição 


A 
à disponivel 


Essen Es paga 00) 


, que foi escravizado para fazer serviços: 
alum fazenda. Certo dia ele sdar uma 
em uma reuniões da di cuia que um 
merda “espetinho de Mudokon?ia serd 


com lim pq probleminha, você + Mi Em Te 
sscafbro Sr possível, alertag! os seus 
Mudok on 3 Ê 
F O jogo é do mesmo estilo de Flash Back 
e Outof This nora de você terá dê resolver 
| problemas em ca ape poder progredir. 
DD Os gráficos s: é-renderizados & de 
e Fo. e qualifie, Sa otion rolam à toda 
ij hora e são meslilados câgR'a sua plataforma de | 
jogo dando a impressão de profundidade muito “a 
legal. O design, não: mundo como de todos 
os ns do jogo São psicopatas, 


jamais vimos algo igual ou mesmo: 
semelhante, tudo muito louco e inovador. À 
Com uma mistura de humor negro & ci 
= suspense, O jogo cria um clima todo 
diferente, bom difichl'ce se encontrar hoje 
soles. 


dio. o de que Abe pode a 
Px realizar, mas como ele pode controlar f RR To 
€ El 


s mentes você poderá conifibiar outros dominar SRoipo: 
= corpos eisso a significativamente 
: E se dog sá desde que eles 
| A diversão é maravilhosa, todos 2 
a es mao 8 nós da redação adoramos (com uma certa À 
Tê e — me Rs o ama” A excessão, afinal este é um jogo para se A 
E * er usar o cérebro): Aguarde, pois na edição beco com os. 
e qe A que vemvamos desvendar este novo raça é irtitor à 
E? o ne ? | ps universo, em mais um “NUM DEU a À principalmente as guardas. | 
am. , PRO CHEIROS, então até lá. 
SS - | 


TE E sa ss 
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E ps pe = E [Pt E 
e | a — e ess” 


| id PSPADPO RIGONCSS, SDD, ENCO) | AEPRT Of ALICN (St GM CID) 
Pr k 


doido cu? Esta é a pergunta que 
rA£e Bt iate o Ri escolhido para fazer este 
ESA Rei “lindo” jogo da Midway, é o 
eiiisMo Rito: pescando na reunião... 


OVO MORTAL a E O que mais val Massi: o) 
Pa história, que é excelfgieM So 
Finalmente chega o «salva de você querer sBfEiiE| 
fenigerado Mortal Kombat 
ithologies. O jogo na verdade é 
Im Mortal de plataforma com todas 


AS manhas e esquemas do tiveguma alia 
conhecido game. É —— “m hoso 


E Os gráficos do jogo são até gostar do jogo; TA 

* legais, pelo menos os cenários, que — | DEE 
são 3D e rodam a 30 FPS. Agora 
Os bonecos são 2D e... bem a 
primeira vista parece que Sub-Zero 
sofre de alguma paralisia ou coisa 
“parecida de tão poucos quadros de 
animação que tem, ele subindo as 

ordas então, que comédia. 
O maior problema dos 
gráficos é a falta de perspectiva. 

— Tem algumas plataformas que você 
acha que está'a um passo, na 
verdade está a um pulo de distância. 
Outro probleminha é a gravidade do 

jogo, Sub- rotem um pulo de fazer visto o jogd 

Homem-Aranha, dá 3 K estão de 
vê ico as peripécias EE = de animação dos;boR-ss= 
Scarado. os parecem sem. Bi 

” As vozes são horríveis, Es : Ê o esperar e Ver. 

parece que os personagens têm SRSR Alías, O 

tima dúzia de ovos na'boca de tão chefe de MK4 pá 

abafadas. ” . ) da familia Addams 

Os SFX e as música o aaa 

seguem o padrão MK. 

Agora o pesadelo do jo 

= CONTROLES, é a coisa mais 

s-“tial que eu peguei nas mãos, 

Si plesmente impossível controlar 

STF: áero. Onde já se viu um 

sie lorma com botão de virar??? 

Bis cica, aperte o botão de virar 

feito E = Sub-Quadros, ops, Sub- 

Bemol. áa dançar! 

jogabilidade não é 

led cid cojsas, a maior parte do 

Ca 7º = enfrenta uma horda de 

[o [o] p/= Mo [o] =;- aka e quanto mais 

Mo/=0=|(:/90 11 - Sexperiência terá e 

comiisto Sub-ZenoF=jo gato [cig=R=NoF-ls 

seus incríveis golpe=To[NcktoJo [e-Mato 
conhêgemos. : 
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E | aus E US "2" 

a Nas Jd JSD IS Jh=y = ato A ao 
— np arm / a e) UM i é ” g : Ed 
VVvy AS IRPASISA FAN dra GL. 
a” = Ls Vê NA LC DIR) 1ACSÊ O Pla 


Um emulador nada mais é do que um programa que simula as instruções dos 
Chips de um determinado console. Estes programas requerem muito do processador 
de um PC, devido a essa simulação. Com um emulador, o PC tenta “fingir” ser os 
processadores nativos do videogame, de maneira que possa interpretar os jogos 
deste console. Lindo não? 

Nem tanto. Bons emuladores estão surgindo só agora e, somente os emuladores 
de consoles antigos de 8 e ló bits rodam bem, se você tiver uma máquina boa. Se 
=» você quiser rodar, por exemplo, um emulador de Nó4, terá que ter uma estação gráfica 

3 - "Re mesmo assim rodará numa qualidade nojenta. Claro que a qualidade da emulação 
nas - | Rão só depende de máquina, maos também, da qualidade do emulador que sempre 
NE Rinos primeiros versões costuma ser horrível. Abaixo, dê uma olhada em alguns dos 
pe E” emuladores disponíveis.(pelo menos, até a hora que eu terminei esta matéria!) 


e SA EDS sé ae 
e dici EST Emulador. Genecyst Renuer ho | 


Dentre todos os emuladores testados O Harware mínimo necessário é um Rodar em altas resolução só é 
este, o Genecyst, se destaca por sua as Pentium, com 8MB de RAM para rodar permitido se você tiver placa de video padrão 
emulação não só dos gráficos, mas também da satisfatóriamente (na verdade roda bem lerdo). VESA 2.0. Se você não tiver (o que me pacecerá 
música. Alguns defeitos existem, exemplo do Roda também em 486 mas fica muito estranho!) só poderárodar nas resoluções de 
som que ainda não foi completamente emulado podre, agora se você tiver um computador muito zo90x900, L56x994, 256x240, 256x256, 
apresentando bastante diferenças nas músicas bom, irá ficar bem perto da qualidade do -  zamr294 390x940 

e somfFX. Mesmo não estando completamente Megadrive, sendo capaz até de rodar “embaixo . á 
igual, é a melhor opção para quem quer matar do Ulindows 95. € está otimizado para joystick 
a saudade dos Tó-bits. de ó ou 3 botões. 

Trata-se de um emulador 
baseado em DOS. As partes importantes 
| para renderização dos gráficos e 

sintetização do som foram escritas em 
Assembler,.o resto foi em C++ mesmo. 
programa é um Freeware, ou 
seja, é de graça, porém as ROMS dos 
jogos não são de graça apesar de você 
poder pegar os jogos na Internet. 


x f à x y A »t 5 
Side TOS A eee DA a 
RANA ted  Emuicdor: SHES9X Reguer no minimo Pentium Quaticacie: média 
Nesta categoria as coisas O escolhido por nós foi o SNES9X, mesmo que não haja tanta diferença entre os 
começam a complicar. Emular um Mega emuladores disponíveis. SNES9X foi escrito em Assembler e C++, roda no DOS, Windows 


Drive é muito mais fácil que um Super q tiny. Para DOS, 8 MB de RAM bastam, agora para Ulindows 95, 16 MB é o mínimo. 


> A 
pç, Pia pp ve Os cu rs aca Para quem quer matar a saudade, dá até para jogar, porém não se empolgue. 


muito conhecidos e utilizados no 
mercado daí vem a facilidade de emular 
o Mega: todo mundo conhece seus 
chips. € o SNES? Complica, porque 
seu chipset não é tão conhecido, 
necessitando rotinas complexas para 
emulação. Então não fique triste se seu 
Emulador de SNES não rodar igual a do 
MEGA por que as histórios são 
diferentes. 


E «4º es a E E SS 
Emuiador: HESrcie Renuer o minimo sas Qualidade: excelente 
Aqui você já pode imaginar... Para rodar embaixo do 
Es do cm ll se os chips do Megadrive já eram Windows você PRECISA ter a versão 

siena conhecidos, imagine os do NES, nem se 3.0 do directX e para rodar em altas s 
fala. O resultado? Pouca necessidade resoluções é necessário placa OR USER 
de processamento + conhecimento compatível com VESA 2.0. Este está ERSRRaRE à 
avançado do console = muito, mas muito, bem perto da perfeição, apenas 
próximo do original. O NESticle é um | alguns BUGS estão para ser 
emulador para DOS e Uin95, escrito na resolvidos. Para os fãs é mais do que 
velha combinação Assembler-C++. necessário ter este emulador que é 
Apenas o som não está totalmente um Freeware. 


emulado, mas somente os puristas vão 
perceber a pequena diferença no som. 


e na E qd e À : 
ESA Emutidor: Rootrend Requer no imínimo Penruim 1 Quatidade: Péssima 


HAIHAIHA!, quando vi isso pensei que era 
brincadeira, mas não era, tentaram emular o Nó4 
para PC, seria para PC mesmo?, acho que e é para 
uma Uorkstation, pois o Hardware mínimo é um 
Pentium Il, isso para rodar quadro a quadro, quase 
travando, vomitável. 

Você não está pensando em comprar um 
Pentim Il para rodar um emulador de Nó4, não é? 
€u acho mais fácil COMPRAR UM Nó4 QUE CUSTA 


e Do o) UNS 200 PAUS. Emular videogames de 32-64 bits é 
Tr uma tarefa quase impossível, seria necessário um 
; tremendo Hardware e uma infinita paciência. (já que 
pa se nem um emulador de 8 bits fica igual, imagine um 
EEE de 64 bits com chips que o mercado praticamente 
desconhece?) Mas para quem tem uma CPU dessas 
para trabalhar, não custa nada experimentar. 


Shining fhg Tor OD 


: Depois de pisar feio na bola com SHINING WISDOW, a Sonic Team se remide e arregaça com Shining the Holy Ark, 
um dos melhores RPG's do Saturn já lançado. 

- Bem, a história do jogo é linda, os personagens são super bem elaborados, os inimigos são bem variados e difíceis, 
as magias bem feitas, os gráficos são poligonais texturixados com bonecos 2D rodando a 30 FPS e, de vez em quando caindo 


novadores. O estilo do jogo parece um Shining Force em primeira pessoa, e, apesar do da ter apenas 4 cidades, ele é comprido 
E pôr causa de seus imensos labirintos, 


CA ICE ÇE NECESSA ÁDIO. 


.. 


- Este roteiro que fiz para você, Ei as partes mais chatas ida jogo, aonde tem que ir para pegar itens, etc; não expliquei 
como sair dos labirintos, isto fica pôr sua conta, é só ter paciência e explorar tudo com calma, tem até um mapinha que você 
seleciona com start, é mamão com açúcar. 
Por favor use este guia só se você realmente não souber o que fazer. Afinal, a graça em um RPG é justamente isso, 
você conseguir solucionar tudo sozinho e não com a ajuda de alguém. ' 


TIDO COMTE A 


de ferro, assim ele não 

E será reconhecido por nenhum 
mercenário, Royle abre a feto 

e vaiembora x 


..quando Fort, o mago, É 
Melodi, a sacerdotisa e o mercenário 
Himaru (este é o nome que eu botei, 
porque será?) vão atrás de Rodi um 
ninja altamente perigoso. 
Ri E 


a de Desire, fale com o prefeito * 
e depois vá ao Pub, converse 
com todos, 


Na cripta sempre siga o sinal do sol, é a 
saída, de lá vá a cidade Enrich, entre no 


Royle, o lobo, 
encontrará o seu grupo a noite, 
entra e saia novamente do Pub; 


Noi início não há segredo, 
atravesse o fácil labirinto e acabe com a 


raça de Rodi; após isso a nave da abertura Lisa e Baso tentarão lutar contra 
cai na caverna, todos morrem, depois vocês, mas o prefeito interfere 
aparecem 3 espíritos bons e um mal que na briga e nada acontece, 


aparentemente domina Fort, Himaru 
começa a ter alucinações, ele encontra no 
caminho seus companheiros e mais 3 
misteriosas pessoas, os 3 espíritos do bem E 
curam seus personagens, mas há um efeito 
colateral; vocês não podem se separarem 
mais, em compensação são imortais, 
também a memória de vocês foram 
apagadas, e ninguém se lembra porque 
estavam caçando Rodi que se une ao 
grupo, e vão em busca de Fort. 


saia e você verá a garota da abertura, 


entre de novo no 
Pub e passe uma ainono lá. 


agora vá ao castelo e fale com 


o rei, chegando lá, surpresa, Fort e o rei 
Gon RE por espíritos maus, 


Ao amanhecer váa a Floresta 
Confusa, ache o cemitério e mate o monstro, à 
é fácil (aliás lá você acha o cachorro perdido 
do moleque da vila) Royle vai aparecer, verá 
que seu chefe, Rodi, perdeu a memória e 
lhe dará uma máscara 


antes de você Volte à floresta, siga em direção ao 
poder fazer alguma coisa, seu cemitério ao norte do mapa e abra 


grupo é atirado no calabouço, todas as criptas, você encontrará 
não se desespere Royle tirará uma passagem secreta, entre, você 
vocês de lá. está agora na Graveyard 


Catacombe, ache a porta, lute 
contra o vampiro e faça ele comer 
grama pela raiz, l 


Estatua da esquerda 
Rubi, Black Oniks, Opal e Safire. 

Estatua da direita 
Diamont, Aquemarine e Emerald. 

Agora elimine o guardião 
e pegue a Espada Sagrada. 


Saia do calabouço, ache a - apósisso Vandal 
CRISTAL KEY, use-a nas portas com cristais, aparecerá e pedirá a você para ir : 
de uma exploradinha e ache o chanceler, ao sul pegar a Espada Sagrada, ele | 
aproveite e salve o jogo, lhe dará a Gravitacional Stone, 
E E obedeça-o e vá ao sul, mas não se 7 ia mo 
esqueça de se abastecer na cidade Ma 


de Enrich. 
ai - ego Volte para Far East, 
fale com o líder, Royle aparecerá 
e tentará defender vocês de 
Panzer, Royle sairá ferido, 
Akane surgirá, e Panzer foge, 
ela vai unir-se ao grupo. 


de lá vá a oeste do 
labirinto da água, explore tudo, e 
ache o Snake Crest, o Eagle Crest, 
e o Taurus Crest, encaixe-os em 
seus respectivos lugares nas 
paredes do labirinto, agora ache o 
caveirão e pegue a Gold Key. 


O labirinto da montanha é difícil, você 
vai camelar, uma cobra mais chata que jogo de 
Jaguar, vai cercar você todo o tempo. E bom 
estar com level alto. Para matar as duas primeiras 
partes da calda vá pela parte que tem gelo, pegue 
a outra saída e acabe com a primeira cabeça, 
com o caminho liberado repita a operação no 
outro andar, depois liquide a maldita cobra de 
vez. 


Vá ao castelo, a 
nordeste do labirinto da água, 
nos Piers você achará um barco 
pegue-o 


Vá agora a floresta Aborigine, siga as 
placas indicando a mansão, ela está a leste do mapa, 
chegando lá use a Gold Key, na porta; a mansão é 
difícil, esteja no mínimo com level 16, bem a principal 
dica é você correr contra portas que estão quebradas 
e explorar todas as pinturas, explore bem e você 
achara a Old Key, assim poderá abrir as portas 
vermelhas, e também achará Baso, ele vai falar 
sobre o desaparecimento de Lisa, explore um pouco 
mais e ache a poção, com ela em mão de um pulo 
a sala aonde os objetos flutuam, use-a lá e peque 
o livro; de uma chegadinha na sala aonde falta um 
livro encaixe o Arcane Book, peque a Clock Key vá 
a sala do relógio no segundo andar e encaixe no 
buraco; você lutará contra o Time Warrior, mande 
ele para o colo do capeta e acione a alavanca. 


Vá ao Vilarejo Far 
East, compre novo equipamento 
e compre mantimentos, fale com 
o chefe e vá a South Shirine, 


e ache a entrada do 
castelo, lá mate os dois 
espíritos, Sabato aparecerá, 
depois use a Espada Sagrada 
e separe os espíritos, agora 
enfrente Rinix e derrote-o . 


cara, O labirinto é um pé no saco, é muito 
chato, explore bem e ache a Magic Mattock em BL 
east side, com ela você poderá quebrar as paredes, Ê - ,. 
explore mais um pouco e você encontrará um chão Haverá uma festa no castelo, 
em espiral, caminhe nele, agora você está andando 
de ponta cabeça, só assim você achará a Stone 
Key está em B1 south side e abrir a porta em B1 
north side, camele mais um pouco e em B1 center 
coloque as pedras na seguinte ordem: 


26 


Haverá uma festa no castelo, agora 
vá até West Shirine e use novamente 
a Espada Sagrada, lá ache a comida 
de tartaruga e de a ela, em 1F West 
Side repita a operação, o mesmo 
em 2F, quebre a parede em 2F e 
ache o Eye of Truth, e use-o em 1F 
East Side no lugar aonde está cheio 
de placas, na direção vazia do mapa, 
derrote o polvo; 


se ao grupo, pegue 0 
Espelho Sagrado e a 
“comida de tartaruga. 


Vá para East Shirine, o 
labirinto não é tão difícil, pegue os 
seguintes objetos, o Cristal Eye em 2F, 
o Shield em 1F, o Crystal Escale 1F e 
o Crystal Jug em 3F, distribua eles nas 
paredes esculpidas em formas de 
mulher, depois encha o Crystal Jug com 
a Water Life e vá a 4F e use-a na planta, 
mate-a e pegue o Holy Pendant. 


E 


Volte ao castelo 
e ponha os 3 objetos 
sagrados no Mural Room, 
você vai para um novo 
vilarejo, Mirage. 


Vá até lá 
converse com todos, para 
variar equipe-se e se 
abasteça, agora vá para 
Torre da ilusão, mas para 
entrar lá você terá que fazer 
o seguinte: 


- Tome a torre como referência Norte 


- Na pedra da esquerda vá do norte para o sul até ouvir um barulho 


- Na do meio vá do oeste para leste até ouvir um barulho 
- Na da direita vá do sul para o norte até ouvir o barulho 


Entrando na torre pegue a Lunar Piece em 
2F, use-a em 5F, pegue o solar Shart em 6f, use-a 
em 2F, a água irá secar, ainda em 2F ache a espiral, 
está na escada a nordeste do mapa, agora caia no 
buraco, você aparecerá de ponta cabeça em 6F;, fique 
no chão e enfrente Blader, destrua-o e entre no 
pentagrama, fale com o HIGH PRIEST, você ganhará 
novas magias, agora volte ao deserto e entre no 


portal 


ao 1 o 2" 
Fale com o rei, diga sim e 
depois não. 
Vá para a mina, lá use a magia inferno 
na barreira, este labirinto fica por sua 
conta, só uma dica você vai ter que achar 
as alavancas e puxá-las para deixar os 
trilhos alinhados, passando o labirinto 
entre na Goldspeak, a batalha final 
aproxima-se, enfrente as estátuas, pegue 
os itens 


após essa batalha 
você irá enfrentar Panzer, ele 
abriu a Holy Ark e agora ficou 
mais poderoso do que nunca, 
e bom você estar no level 26 
da segunda classe no mínimo. 


Agora é só curtir o 
maravilhoso final e torcer para uma 
continuação, alias o final é a grande 
surpresa do jogo. Porque? Ora jogue 

e confira. 


Fe!) mamar forqet our 
potrmay th poa | 


ÚLTIMAS DICAS 


o Os Pixels são 
ótimos aliados, quanto mais deles 
você achar, mais dano ao inimigo fará 
(ecal!, rimou!) 


Use os Mithril 
Ore's no ferreiro, ele fará armaduras 
e armas incríveis! 

º Sempre ganhe 
muita experiência, quanto mais tiver, 
mais magias e habilidades você 
ganha, vale apena gastar algumas 
horas fazendo isso. 

eCom um level 
alto, seus magos poderão recuperar 
toda a energia do grupo numa tacada 
só, aproveite!!! 


SALE LIPE) 
Bau or Alive 


Comece na aái- de perigo 
; “6'R' e selecione seu 
Qua ando você começar O 
9 chão será zona de perigo 


Para ativar a armadura negra de Zero: Na tela de 
seleção do pe sonagem, ponha no Zero, 
segure o botão R e aperte 6 vezes para direita. 
Solte o R e segure o botão B, e pressione 
START. 


a 
ão « eas is ão 
será iniciada 


ve m com 4 3 V 
Entretanto: ac 
você terminar 
mais uma vari 
personagens c 


ada modo de jogo que 
| personage 
de uni forme 


aparecer aperte X,B,ZeST 
ao mesmo tempo. Voc e será 
à um menu com seleção de difi- 


Tropas s de graça 
Construa um missile silo. Quando os mísseis 


estiverem prontos, venda o silo e imediata- culdade, sound teste e uma opção 
mente lance o míssil. Se você for rápido o de ligar e desligar o debug mode. 
suficiente, a venda será interrompida e alguns Para usar o debug, p o jogo 
soldados sairão do silo. e use qualquer botão, | á 
tem um ef 


a som Roach 


“40 EEE. 


F 
Você quer dear o jogo mais rápido do que ele já é? 
Entre no modo contest, entre na opção pd escreve 
seu nome (pressione R duas vezes | crever ih 
minúscula) e entre com a palavra " fis ses É ” (tudo em 
minúscula. Você vai escutar um som confirmando que 
o código deu certo. 


Jogue com um ALIEN e um Boneco de neve 
todos os 100 movimentos no modo MASTER 
re todos os recordes no modo FREERIDE 


» Pranchas Secretas 


Entre no modo FREERIDE com todas as pistas e que- Cn | Red 
K c 5 um a > 
bre todas os recordes de todas as pistas. SAB se - Bro 
veículo da Eni SM 


Siga o mesmo proc edim ento acima 
mas ao invés de escrever "fishe ye” 
escreva "roller". 


Modo Mirror 
Complete o SBC, depois entre em Option, pre: e 
no segundo controle SELECT e R1+q juadrado e 
Mode Select. 


turn 


Lost World: Jurassic Park 


Depois de ter pego todos os pixies, vá para o lago 
na Forest of Confusion e procure o Obelisk of Brave 
Pixies e segure o botão C. Todos os Pixies irão 
"atacar" o Obelisk e a Rainha dos Pixies irá aparecer. 
Ela lhe dará o Pixie Bell, que você usa para invocar 
os pixies durante a batalha. 


Veja a "Compy Gallery” 
Entre com a seguinte password: AYXYXXZXZZYY 


Veja a "Raptor Gallery" Ro 
Enfre com a seguinte password: XZXYXYYYZXYY 


Modo "cabeção" 
Para ativar o modo ee passe pelos seguintes personagens 
apertando START em cada um deles: Ragnar, Al'Rashid e Takeshi. 


fig tom pastel 
Ryu - Aperte uma vez START para lis Ryu 
da versão da SF Champion Ed ONES 
duas vezes para o Evil Ryu RES TE 
Dhalsim - Aperte uma vez START para versão CE 
Zangief - Aperte uma vez START para versão CE 
Chun-Li - Aperte uma vez START para versão CE e Ganhe três jogos no modo versus. Então, vá para a tela de seleção de 
duas para versão da SSF2X personagem e segure START em cima do Executioner, Grendal irá 


Ken - Aperte uma vez START para versão CE | o! dele. Conti do START i B 
Sagat - Aperte uma vez START para versão CE paletas po aid oi oridcar 5 batalha, lata lada 


- M. Bison - Aperte uma vez START para versão CE 
- Akuma - Aperte 5 vezes para pegar Shin Gouki/Akuma 


Jogue com Grendal 


Escolha vários campos de batalha 
Para selecionar outros cenários que não aparecem no jogo normal passe 
Jogue com Cammy na S.Alpha 2 pelos seguintes personagens apertando START em cada um deles: 


Batalha numa pista de Mini Golf: Koyasha, Mordus Kull, Takeshi 
Batalha em um castelo: Mordus Kull, Taria, Ragnar 
Batalha em San Francisco Rush: Xiao Long, Al' Rashid, Koyasha 


Modo "Nanico” 
Este código deixa os jogadores bem pequenos. Passe pelos seguintes 
personagens apertando START em cada um deles: Takeshi, Al' Rashid, 


1. Termine o jogo com M.Bison Ragnar, Xiao Long. 


2. Consiga o primeiro lugar no ranking 
3. Ao invés de por seu nome, ponha as iniciais "CAM" 


Agora Cammy poderá ser escolhida no modo Versus e ; Mude a cor do personagem 7 
Training. No modo versus, Cammy aparecerá no final Pressione qualquer botão C em cima do personagem que você quer 
da lista, e no modo Training, aperte START 3 escolher. 


vezes no M.bison para selecioná-la 


Depois de Ter visitado as shrines, e derrotados os chefes 
delas, você deve estar com 7 personagens. Para 
conseguir o oitavo personagem volte para Far East Village 
e fale com o Elder da vila. Ele dirá alguma coisa sobre 
Doyle estar querendo se juntar ao seu grupo. Então volte 
para a cidade Desire e continue andando até você 
encontrar uma parede em frente do gabinete do Prefeito, 
vire para direita. Você vai ver um homem de verde e 
marrom e uma árvore que não estava lá a primeira vez 
que você entrou na cidade. Procure na árvore e Doyle 
vai ficar surpreso e perguntar se pode entrar para seu grupo 


Antes de selecionar seu carro segure L., Ré os quatros bots 
(tudo ao mesmo tempo). Agora é só por cima ou pra baixo 


Jogue com o carro cromado 
Termine o quinto ano (todas as estações), e você vai poder 
mudar a textura de seu carro para uma cor cromada. 
Para isso simplesmente aperte o botão C inferior na tela de 
seleção dos carros. 


Jogue com Cupra Car 
Termine o terceiro ano (todas as estações), e você 
receberá o Cupra Car, um bloco de gelo sobre rodas 


“Sem gemas no modo Versus 
Pressione L+R nos dois controles. "No Gems” irá indicar 
que nenhum dos jogadores poderá utilizar gemas. 


Jogue com Helmet Car 
Termine o jogo no Expert mode na segunda seção você 
receberá Helmet Car, 


Jogue com um Caminhão de Leite Seleção Aleatória 
Apos terminar a primeira seção, voce será recompensado Na tela de seleção de personagem segure R por 3 segundos 
com o Caminhão de Leite! 
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si Valeu!!! Chegaram cartabina redação, ficamos muito contentes com isso, 
Carlos Amado NS S Pares por favor continuem nos escrevendo mais e mais. 
Laércio Gazin a (6) 
s i Redacã DURAL vs PSX-2 Santa dúvida Batman 
ecretar o: == 
Mara assi dá Ad Aos editores de sor “N FAR: Alô pessoal, vocês usam muitos 
InfdoiS É SO IÇÃO PUT GE is? Via! $8E o termos técnicos, fiquei com algumas 
Palio Qgrafias o vocês mé tirassem uma, duvic ê qua ênsoie o PES SS! O JUCA 
Eb Adios Nica RR or o Duro ER IS A Antônio Armentano dos Santos 
salBanda Cas eamal kr es 
epartamento Comercial do bernardo do 7 ; Ê 
a a ai ela carta, lembra do chão 
Caros Ara Ei Ido 014 é S. Pares o Alexandre, gs temos infor atoda ' E ou do chão e tetos do 
ontat ali Vie eSS e sá icientes sobra O a Durao RAR Nega EM do neto de Marvels, bem 
primeir edi ão, escreva mais, alias entupa isto-e PARALLAX. Não PL preocupe, 
Sa caixa de correio. na edição número 3 de PLU 
Depa Msnia e Assinaturas E faremos um glossário para tirar 


ciais: algumas dúvidas, até lá! 


ni dao - DRAGONBALL | 


Assistentes: 


Patricia atista de Melo Alô pessoal, eu curto muito Dragon Ball, 
alquiria Mendes tenho um Playstation e gostaria de saber Porque só 32 páginas, a revista 
se o novo Dragon Ball é bom, parabéns pela arregaça, parecê importada, é 
Expediçã revista, eu achei a melhor do Brasil. perfeita, sem comentários. 
Maurílio Comes Cardoso : 
Aline Cruz Rodolfo Maranho Magnani 
Maringa - Paraná Rondonópolis - Mato Grosso 
É proibida a reprodução total ou parcial dos artigos por ã Valeu pelos elogios, nós queriamos 
E isso aí! A primeira carta feminina. E mais paginas, mas fazer o 
Maia sua dúvida, sinto mu Dragon E dindolfco. Sabe 
n 
divulgatório, se você dá valor a sua vida, por favor não a o da coisa maia basal o: E aumento o número de páginas. 


ouse piratear uma única página da PLUG'NPLAY. 
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